
HVALPETEST

Indledning: Hvalpetesten er lavet for hvalpe hundefører, så de kan 
afprøve, hvor langt de er kommet i løbet af sæsonen. Det er kun en 
konkurrence for sjov og for at hvalpe hundefører kan prøve et lille snus til 
hvad konkurrence med hund det er:)
Hvalpetesten forgår i klubben, på klubbens lokalkonkurrence dag, hvor 
alle de andre klasser også stiller op. Det er en rigtig hyggelig dag, hvor 
man kan se, hvad de laver i de andre klasser, få en masse fællesskab med 
de andre medlemmer, og snakke på tværs af de forskellige hold.

Generelle regler 

Præsentation: Hundeføreren præsenterer sig ved dommer med navn og opgiver startnummer 

Husk: at spørge dommeren hvis der er noget du er i tvivl om. (De er der for at hjælpe:) Husk også 
det kun er en konkurrence for sjov og det er en hvalp, som du kommer med, og du får stadig den 
samme dejlige hund med hjem, som du kom med.

Løbske tæver: kan deltage i konkurrencen. De skal starte når de øvrige deltagere er færdige. De må
indtil da ikke komme på konkurrencepladsen. 

Det er tilladt: at træne og opvarme hunden inden den skal ind til dommerholdet. Dog ikke på de 
aktuelle baner. Træning og opvarmning må ikke virke forstyrrende på de hunde, der er i gang ved 
dommerhold. 

Vis hensyn til de andre deltagere. Hold afstand. 
Halsbånd/Sele: Hunden må kun være iført et halsbånd og det skal være løstsiddende eller en sele. 
Kædehalsbånd SKAL være låst i øvelserne 

Øvelse 1 

Lineføring Koefficient: 2 

Kommandoer: Plads ved igangsætning og opstandsning. 

HF skal dirigeres af dommer/eller hjælper. 

Det er tilladt at opmuntre hunden under øvelsen med snak og ros. 
Hunden skal villigt følge HF på dennes venstre side i alm. gang, og i vendinger. Den skal uden ryk i
line eller kommando villigt sætte sig når HF standser op. Linen skal holdes i utvungen stilling i én 
eller begge hænder. 



Ved begyndelsen af øvelsen skal føreren gå 10 skridt lige ud og tilbage uden at standse. Herefter 
vises almindelig gang med højre-, venstre- og omkring vendinger i almindelig gang. 
Efter dommerens "tak" er øvelsen færdig. 
Det skal pointeres at pladskommando ved start og opstandsning er tilladt. Ryk
i line er derimod ikke tilladt. 

Konkurrencevejledning: Øvelsen skal forgå på et min. 15 skridt langt og 15 skridt bredt, jævnt 
stykke græs, jord eller lign. Der skal bruges 1 stok til markering af start. 

Dommervejledning: 
Der skal tages hensyn til det er en hvalp der går lineføring 
Primært: 
• At hund villigt følger HF med højre skulder ud for føres venstre knæ. 
• At der er godt samarbejde mellem hund og HF
•  Fejl: 
• Hvis line og halsbånd er stramt under øvelsen. 
• Hvis hund ikke villigt sætter sig ved opstandsning eller villigt følger med ved igangsætning. 

(Pladskommando er tilladt) 
• Hvis hund hænger, svæver eller er foran HF. 

Øvelse 2 

Stå Koefficient: 1

Kommandoer: Stå og / eller tegn. Plads. 

Hunden på plads med halsbånd låst. 
Efter tegn går HF frem til anvist markering, her stopper HF og kommanderer ”stå” og / eller tegn, 
hunden må ikke berøres. 
Linen slippes enten på jorden eller på ryggen af hunden eller HF har linen i hånden. HF træder et
skridt til siden eller foran H, H skal stå i 5 sek.  efter ja tak fra dommeren er øvelsen færdig og 
HF må samle linen op ellers tages linen ind og Hf må rose hunden.

Konkurrencevejledning:
Øvelsen skal foregå på et jævnt underlag, og der bruges 1 stok til markering af  stå. 

Dommervejledning:
Primært: 
• At hunden forstår øvelse og kommandoen. 

Fejl: 
• Hvis hunden berøres under øvelsen. 
• Hunden indtager anden stilling. 
• Hvis hunden forlader øvelsen. 

Øvelse 3 

Sid  Koefficient: 1 

Kommandoer: Sid og / eller tegn. Plads. 



Hunden på plads med halsbånd låst. 
Efter tegn går HF frem til anvist markering, her stopper HF og kommanderer ”sid” og / eller tegn, 
hunden må ikke berøres. 
Linen slippes enten på jorden eller på ryggen af hunden eller HF har linen i hånden. HF træder et 
skridt til siden eller foran H, H skal sidde i 5 sek. efter ja tak fra dommeren er øvelsen færdig og 
HF må samle linen op ellers tages linen ind og Hf må rose hunden.

 
Dommervejledning:
Primært: 
• At hunden forstår øvelse og kommandoen. 

Fejl: 
• Hvis hunden berøres under øvelsen. 
• Hunden indtager anden stilling. 
• Hvis hunden forlader øvelsen. 

Øvelse 4 

Dæk Koefficient: 1 

Kommandoer: Dæk og / eller tegn. Plads. 

Hunden på plads med halsbånd låst. 
Efter tegn går HF frem til anvist markering, her stopper HF og kommanderer ”sid” og / eller tegn, 
hunden må ikke berøres. 
Linen slippes enten på jorden eller på ryggen af hunden eller HF har linen i hånden. HF træder et 
skridt til siden eller foran H, H skal dække i 5 sek. efter ja tak fra dommeren er øvelsen færdig og 
HF må samle linen op ellers tages linen ind og Hf må rose hunden.

 
Dommervejledning:
Primært: 
• At hunden forstår øvelse og kommandoen. 

Fejl: 
• Hvis hunden berøres under øvelsen. 
• Hunden indtager anden stilling. 
• Hvis hunden forlader øvelsen. 

Øvelse 5 

Spring Koefficient: 1 

Kommandoer: Plads – Spring 

Hunden på plads, med eller uden line. 



Efter tegn kommanderer HF ”spring” og går med hunden forcerende springbrættet i roligt tempo om
på den anden side, hvor øvelsen afsluttes med hunden på plads og ryggen mod springbrættet. Efter 
dommerens tak er øvelsen færdig.

Konkurrencevejledning: Springbrættet indstilles på min. 25 cm og max. 60 cm. Indstillingen er 
ens for alle deltagere. 

Dommervejledning: 
Primært: 
• At hunden villigt forcerer brættet. 
• At hunden forstår kommandoen spring. 

Sekundært: 
• At hund ikke går på plads ved afslutning. 

Bedømmelse: Opstart: 1 Spring: 8 Afslutning: 1 

Øvelse 6

Indkald Koefficient:1

Kommando: Her og eventuelt hundens navn.

Hf giver H til hjælper eller dommer med snor på, hjælper/dommer holder H, Hf løber ud til vist 
markering, hvor efter HF vender sig rundt og kalder H ind.

Dommervejledning:
Primært:
H skal villigt komme ind til HF
H skal komme tæt ind til HF og sætte sig foran
Fejl
hvis H ikke kommer villigt ind til HF
H ikke sætter sig foran HF
H stopper på vej til HF og finder anden interesse

Bedømmelse:
Indkald:7
Afslutning foran:3

Øvelse 7

Kontakt:

Kommando: Ingen Koefficient 1

HF stiller sig så h sidder pænt foran, HF har sine hænder strækt ud til siden. HF skal vise at H kan 
holde kontakten til HF i 10 sekunder.

Bedømmelse:
Point pr. 1 sek



Øvelse 8

Feltsøg/fase 1 leg   Koefficient: 2 

Kommando: Finde/søge eller lignende – Slip ved afslutning. 
Samarbejde mellem hund og HF ved hjælp af et stykke legetøj, efter eget valg, som hunden er glad 
for at have i munden. Efter tegn fra dommeren, begynder føreren at lave byttebevægelser på jorden. 
Hundeføreren kaster derefter legetøjet ca. 4 skridt ud i et felt på ca. 5X5 skridt og hunden skal på 
kommandoen ”søge ” villigt løbe ud og hente byttet. Hunden kaldes hjem. HF tager fat i byttet og 
får byttet med en slip kommando, derefter skal der igen laves byttebevægelser foran hunden og 
byttet gemmes væk. Efter dommerens tak er øvelsen færdig. 

Dommervejledning: 
Primært: 
• HF skal vise, at hunden har byttedrift. 
• At hunden henter byttet, og hunden skal villigt komme ind til føreren. 
• Hunden skal slippe på kommando. 
• HF skal kunne stoppe legen igen. 

Fejl: 
• Hvis hunden ikke viser interesse i HF eller legetøjet. 
• Hvis HF er passiv. 
• Hvis hunden ikke henvender sig til HF med legetøjet i munden, når dette er opsamlet.  Hvis 

hunden er uvillig til at slippe. 

Bedømmelse: 
bytte drift: 4
søg:2 
Hente: 2
Aflevering: 2

1. Lineføring                                                10 x 2 = 20 point  
2. Stå                                                            10 x 1 = 20 point   
3. Sit                                                             10 x 1 = 10 point   
4. Dæk                                                          10 x 1 = 10 point   
5. Spring                                                       10 x 1 = 10 point   
6. Indkald                                                      10 x 1 = 20 point   
7. Kontakt                                                   10 x 1 = 10 point  
8. Feltsøg/Fase 1 leg                                     10 x 2 = 10 point I alt         

100 point 


